


C++程序员工资高吗?

年薪 10 万是一个很正常的薪资水平，你的目标应该是年薪 30万+，

这样就可以在北京、深圳、上海等城市拥有自己的房子、车子。可以

让垂垂老矣的父母更好的享受人生；经常带着爱人去看爱情海...

我为什么学不好，找不到高薪工作？

也许你会在学无所用之中度过一生，因为你不知道大型企业现在和

未来需要什么样的人才，方向错了一切努力等于白费。

如何才能找到高人指点迷津？

C/C++学习群：96130896，一年 365天，每天晚上 8：30-11:30 有

腾讯、百度、阿里内部首席架构师来免费讲课

我们为什么每天都要免费讲课？

1、口碑宣传

2、塑造品牌

3、如果免费课程都很棒，那么有更好的收费课程你也会选择的
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